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Android Application Development with 
Kotlin – Becoming A Developer 

 

Deskripsi: 

Pengembangan aplikasi mobile telah menjadi elemen kunci bisnis pada tingkat global. Perangkat 
Android yang telah berkembang selama bertahun-tahun untuk menjadi yang teratas dalam 
sistem operasi seluler memberikan peluang besar bagi para developer baru untuk memulai 
mengembangkan aplikasi mobile dan ikut bersaing untuk mencapai potensi inovatif yang lebih 
besar. 

Webinar ini ditujukan bagi Anda yang baru ingin memulai belajar membangun aplikasi Android 
yang menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan meniti karir untuk menjadi seorang 
Android Mobile Developer. 

 

Manfaat: 

• Merancang dan membangun aplikasi Android lengkap. 
• Men-debug dan memelihara aplikasi Android menggunakan alat dan plugin yang berbeda. 
• Memahami sepenuhnya siklus hidup aplikasi Android dan komponen utamanya. 
• Gunakan sumber daya eksternal, file manifes, maksud dan adaptor 
• Memahami dan menggunakan semua teknik penyimpanan persisten Android: Preferensi, file, 

database, dan penyedia konten. 
• Gunakan teknik pemrosesan latar belakang Android. 

 

Prasyarat: 

• Tidak ada prasyarat untuk training ini 

 

 Durasi 2 jam / sesi 
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Tinjauan Materi: 

Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part I 
Lesson 1: Mengenal Kotlin 
 Topik: 

1. Sejarah Kotlin 
2. Kelebihan Kotlin 
3. Bagaimana Program Kotlin Bekerja? 
4. Prasyarat Software Kotlin 
5. Menginstal Java JDK dan JRE 
6. Menginstal Android Studio 
7. Membuat dan Menjalankan Program Kotlin 
8. Menulis Comment 
9. Variable Kotlin 
10. Tipe Data Kotlin 
11. Input Informasi ke Program Kotlin 

 
Lesson 2: Statement Alur Kontrol 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Statement if 
3. Statement if – else 
4. if – else dan Operator Logika 
5. Statement dan Ekspresi when 
6. Loop for 
7. Loop while 
8. Loop do – while 
9. Ekspresi Jump 

 Statement break 
 Statement continue 
 Statement return 

 
 

Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part II 
Lesson 1: Fungsi dan Pemrograman Berorientasi Objek 
 Topik: 

1. Fungsi 
 Struktur Fungsi 
 Membuat Fungsi 
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 Cakupan Fungsi dan Variable 
2. Pemrograman Berorientasi Objek 
3. Objek 
4. Class 

 Membuat Class 
 Class Abstract 
 Class Interface 
 Class Generic 
 Class Enum 
 Variable Class 
 Member Variable 

5. Kotlin Collections 
 

Lesson 2: Framework Android dan Android Studio 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Arsitektur Platform Android 
3. Library Android 
4. Komponen Aplikasi Android 
5. Tipe Proses Android dan Prioritasnya 
6. Development Aplikasi Android 

 Platform SDK Android 
 Integrated Development Environment (IDE) 
 Android Studio 
 Gradle 
 Instant Run 
 
 

Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part III 
Lesson 1: Membuat Aplikasi Pertama 
 Topik: 

1. Membuat Aplikasi Android Pertama 
2. Membuat Android Virtual Device 
3. Membuat Aplikasi “Kalkulator Sederhana” 

 
Lesson 2: Membuat User Interface 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Struktur Project Android 
3. View 
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4. Membuat User Interface 
 Menambahkan Text Box 
 Menambahkan Image 
 Menambahkan Check Box 
 Menambahkan Radio Button 

 
 

Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part IV 
Lesson 1: Layout, Style, Theme, dan Menu Android 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. View 
3. Layout 

 Constraint Layout 
 Linear Layout 
 Relative Layout 
 Table Layout 
 Frame Layout 
 ScrollView Layout 

4. Style dan Theme Android 
 Style Android 
 Theme Android 

5. Manifest Aplikasi 
 Icon Adaptif 
 

Lesson 2: Toast, Activity, dan Navigation 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Class Context 
3. Class Toast 

 Memposisikan Toast 
4. Apa Itu Activity 
5. Lifecycle Activity 

 Memenej Lifecycle Activity 
6. Android Intent 

 Menavigasi Antar Activity 
 Mem-passing Data Antar Activity 
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Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part V 
Lesson 1: Dialog, Snackbar, Menu, dan WebView 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Dialog Android 

 Alert Dialog 
 ProgressBar 
 SeekBar 
 Dialog Date dan TimePicker 

3. Snackbar 
4. Menu 
5. WebView 

 
Lesson 2: Penyimpanan Android 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Opsi Penyimpanan Android 
3. Shared Preferences 
4. Internal Storage 
5. External Storage 

 
 

Android Application Development with Kotlin – Becoming A Developer Part VI 
Lesson 1: SQLite Database, Content Provider, Sync Adapter, dan ORMLite 
 Topik: 

1. SQLite Database 
 SQLite Database di Aplikasi 
 SQLiteOpenHelper, SQLiteDatabase, dan Cursor 
 Membuat Class Adapter untuk SQLite Database 

2. Content Provider 
 Membuat Content Provider 

3. Sync Adapter 
 Bagaimana SyncAdapters Bekerja 

4. ORMLite 
 

Lesson 2: Aplikasi Sadar Lokasi Menggunakan GPS dan Google Maps 
 Topik: 

1. Pengenalan 
2. Apa itu GPS dan Bagaimana Cara Bekerjanya? 
3. Penyedia Layanan Lokasi Lainnya 
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4. Mengkonfigurasikan Google Maps 
 Map Fragment 
 Mendapatkan Key API Google 
 Menambahkan Marker Google Map 
 Method Untuk Menangkap Lokasi User 
 Reverse Geolocation and Class Geocoder 
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